
OBJETIVO:
Conocernos, valorarnos y aceptarnos como personas, a través de la convivencia con los demás, para integrarnos como grupo,  trabajando en equipo.
	HORA
	ACTIVIDAD
	MATERIAL
	RESPONSABLE

	8:00

8:30

8:45
	· CITAR A LOS MUCHACHOS

· SALIDA DEL COLEGIO EN CAMIÓN

LLEGADA AL RANCHO EL FUERTE 
· LLEVAR: Agua, papel baño,  bolsas de basura, vasos  frituras, refrescos,  botiquin alta voz, grabadora
	CAMIÓN


	

	9:00

	SOPA DE LETRAS PARA HACER PATRULLAS

· Se les entrega la hoja de SOPA DE LETRAS a cada integrante para que busquen por las características quiénes están en su patrulla y quién es el monitor.  Con ANTERIORIDAD se les pide a cada uno que nos den una característica suya como tipo su NICK del encuentro.
· FORMAN LAS 9  PATRULLAS (MONITORES)

· ESCOGER MESA DE TRABAJO, NOMBRE DE LA PATRULLA Y GAFETE (crear un nombre original que se relaciones con un valor con el que se identifiquen)

· Pintarse un símbolo en la cara de acuerdo al nombre que crearon.

· CADA PATRULLA PRESENTA SU CANCIÓN O PORRA AL GRUPO.
	· REGLAS DEL RETIRO EN POSITIVO.

· ETIQUETAS PARA EL GAFETE.
· Pinturas
	

	9:30
	ORACIÓN: SE RETOMA LA DINÁMICA, LO QUE DESCUBRÍ, LO QUE ME COSTO Y SE CONECTA CON EL MOMENTO DE ORACIÓN… Se les presenta la canción de PENSABA UN DÍA QUIÉN ERA YO, se les enseña, y se reflexiona en lo que tiene que ver la canción con la identidad personal y las características que pusieron como su nick del encuentro… Terminamos con algunas peticiones voluntarias de lo que le piden a Jesús en su encuentro.

	· Hoja oración PENSABA UN DIA QUIEN ERA YO.

· GUITARRA
	

	10:00

	DINÁMICA: “Presentó a los demás”

1. En la patrulla escogen un compañer@ (con el que menos se lleven) le interrogan con la hoja de apoyo, tratando de conocer su personalidad, preferencias, gustos etc. Al terminar el entrevistado es ahora el entrevistador del que estaba realizando la entrevista. 

2. Al terminar cada pareja hace un dibujo que represente la personalidad y gustos del compañero que entrevisto y lo muestra a los integrantes de su patrulla. Comentan en la patrulla. La creatividad y profundización son importantes.

3. Posteriormente cada patrulla escoge un miembro de la patrulla para representar en grupo grande y alguna patrulla adivine el nombre del  compañero que están presentando y viceversa.  Lo hacen hablando.
	· Hoja de entrevista.


	

	11:00
	RECREO

JUEGO: El cinto.
	CINTO
	· 

	11:30

	NUESTROS PERSONAJES

Se les da a la patrulla una hoja con diferentes personajes ( fresas,  nerd,  flojo,  payaso,  apático, “quedar bien”, criticón, entusiasta, negativo, positivo, temeroso,  egoísta, manipulador, hipócrita, mentiroso, al que todo le vale, amigo y cariñoso) que ya están divididos por patrullas distintos personajes, esta todo por escrito.. Luego lo leen en grupo para distribuir los personajes según las semejanzas de cada miembro porque lo van a actuar. Van a presentar su personaje de FORMA POSITIVA Y DE FORMA NEGATIVA  a los demás. (ojo: con la manera en que limitan o destruyen el desarrollo de nuestras relaciones).

PRESENTACIÓN DE LOS PERSONAJES
	Hoja con diferentes personajes.
	

	12:00

	FUEGO EN EL EDIFICIO

Se pide que entren todos en la alberca y están rodeados por los monitores que son el fuego.  Explicación: Supongamos que están en un edificio en cual está en llamas. La cuerda simula una ventana del edificio por la que podrán escapar del fuego, y sólo tienen una silla que les servirá para brincar la ventana (SÓLO PUEDE SER USADA UNA VEZ) No se les permite hablar, de lo contrario comenzarán de nuevo y tienen que lograr pasar TODO el grupo. Se les da 3 minutos para que organicen y se les advierte que al momento de empezar, al primero que hable, se regresa todo el grupo y comienza de nuevo.  No hay límite de tiempo, pero si queda una persona sin poder pasar, se termina el juego y pierden.

SE RETOMA LA EXPERIENCIA EN GRUPO GRANDE
	
	

	1:30

2:30
	COMIDA

RALLY ORGANIZADO ver hoja del rally y adaptarlo siempre al grupo
	PERIÓDICO, PALIACATE.
	· 

	3:00

	El Samaritano

En cada patrulla hay dos heridos (los más grandes de la patrulla). la patrulla tiene que organizarse para cargar a los dos heridos al mismo tiempo y llevarlos por el circuito hasta el lugar designado llamado Posada (que son los demás formando casita), ahí tienen que formar todos juntos una casa, donde cada miembro se identifique con la parte de la casa que va a representar (los vendados permanecen vendados).

(El otro me ayuda a descubrir quien soy y a sacar lo mejor de mi mismo, porque en la relación o trabajo común continuamente necesitamos unos de los otros). 
CIRCUITO:  

En la entrada esperan los enfermos, en el salón se ponen las vendas.

1. empiezan em el jardin

2. van por enfermos a la entrada y los cargan hasta el salón.

3. van al valdío y lês dan de beber água a cucharadas 

4. terminan en jardín
ANTES DE COMENTAR:  Escuchan el cd de un tal Jesús con el Buen Samaritano y luego comentan.
COMENTAN EN LA PATRULLA CONTESTANDO LA SIGUIENTE GUÍA:

· En qué se parece la parábola a lo vivido?  

· Todos participaron igual al ayudar a que el enfermo llegara a la posada?

· Que hubiera pasado si alguno del equipo no hubiera ayudado al enfermo?
· Que creen que sintió el enfermo, Alguna vez haz necesitado de alguien mas, cuando?  Te negó su ayuda?

· Alguien te ha pedido ayuda alguna y la haz negado? Porque?, Cómo te sentiste?

· Que parte de la posada formaste y porque?
	TIRAS DE MANTA O VENDAS
CUCHARAS

VASOS coN AGUA

CD uN TAL JESUS


	

	3:30
	PARA MI SOY...

· ¿Quién soy yo?..Para contestar esta pregunta Van a recortar palabras de revistas o periódicos para formar frases que los defina. 

            Cuando  terminan comparten en la patrulla.
	· PERIÓDICO o REVISTAS
· HOJA DE PALABRAS

· HOJAS DE COLORES
· TIJERAS

· RESISTOL
	

	4:00
	CELEBRACIÓN CMPROMISO DE AMISTAD
Se sientas todos en círculo y se ponen las pulseras en medio de todos, se les invita a pasar a uno tomar una y entregársela a alguno del grupo diciéndole algo para comprometerse con el o ella en la amistad… Y se van pasando como si fuera intercambio…
	· MÚSICA DE FONDO

· LISTONES
	

	4:30
	ENTREGAR EL RECUERDO DEL ENCUENTRO

RECOGER EL LUGAR
	· BOLSITA DE DULCES
	

	4:45
	SALIDA
	· CAMIÓN
	

	MATERIAL 1 ° SEC

	CAMIÓN

LLEVAR: Agua, 

papel baño,  

bolsas de basura, 

vasos  
frituras, 

refrescos, 

 botiquin 

alta voz,

 grabadora

IMAGEN DE JESÚS

	· PLUMONES.

· ETIQUETAS PARA EL GAFETE.

· Nombres de patrulla en sopa de letras

	· Hoja oración PENSABA UN DIA QUIEN ERA YO.

· GUITARRA

	· Hoja de entrevista para la presentacion


	CINTO

	Hoja con diferentes personajes. PARA CADA PATRULLA

	· PERIÓDICO, 

·  PALIACATE.

	TIRAS DE MANTA O VENDAS

	· PERIÓDICO o REVISTAS

· HOJAS de colores una para c/u
· TIJERAS

· RESISTOL

	· MÚSICA DE FONDO

· PULSERAS

	· BOLSITA DE DULCES

	· CAMIÓN
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